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Input :

piéce de 5 cents

Input :
picce de 10 cents

TABLE 1

S

N’émettre
aucun output
Passer en S,

Emettre
un coca-cola
Rester en S;

Emettre un coca-cola
Passer en S;

Emettre un coca-cola
et une piece de 5 cents
Passer en S,
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interprétation S des O... les symboles

composés de 1 et de 0).
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g1-- <button id ="savelButton" onclick="sawvel()"»>SAVE SLOT
1</button:>

<button id ="loadlButton" onclick="loadl()">LOAD SLOT
1</button><br />

<button id ="saveZButton”™ onclick="saveZ()">SAVE SLOT
2</button>

<button id ="load2Button”™ onclick="1oad2()">LOAD SLOT
2</button><br />

<button id ="resetButton”™ onclick="reset()">RESET ALL
PROGRESS< /button><br />

<button id ="freeClipsButton™ onclick="cheatClips()">Free
Clips</button»<br /3

<button id ="freeMoneyButton™ onclick="cheatMoney()">Free
Money</button><br />

<button id ="freeTrustButton™ onclick="cheatTrust()">Free
Trust</button><br ;>

<button id ="freeQpsButton" onclick="cheatOps()">Free
Ops</button><br />

<button id ="freeCreatButton™ onclick="cheatCreat()">Free
Creativity</button»><br />

<button id ="freeYomiButton" onclick="cheatYomi( )" >Free
Yomi</button:<br />

<button id ="resetPrestige” onclick="resetPrestige()">Re
Prestige< /button><br /3
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Used for Causes desire

Used for

At location Satisfy At location
hunger

Used for Created by

Is af Capable of

/ Motivated
Has property by goal

Desires

At location
/ Has property
Desires Receives
aztion '

Capable of Motivated by goal Has subevent

Desires
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maniere probabiliste et nous comprenons de maniére associative.
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Fitted Line Plot
Output = 6.099 + 14.06 loglO{Input)

5 0.565293
R-5q 98.6%
R-Sqfadi) 938 5%







Linear Regression Curve

Dhaily Chart - E-mini S4F 500 Fulure [ES)

Sell when Price deviates above
Linear Regression Curve

-
‘ Sty Maving
Limear Regression

Buy when Price deviates below
Linear Regression Curve

Commodity.com - all rights reserved
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neurone transmet un signc auxquels il est directement connecté dans
la couche suivante
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lorsque vous lui montrez : repere simplement de quel cété de la

limite il se trouve.
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simplement évidente, ce n'est pas une question de raisonnement...







ynscient”

Te - ‘ n
(lI'interpreé 2gles) et le "processeur

intuitif'.

%



2s par une

machine 1nt consciemment une
reglen. Ces regles sont formulées en termes de concepts
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sont formulées a un niveau conceptuel .»
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SMOLENSKY

® La vision positive:

input layer

hidden layer

output layer



SMOLENSKY

® La vision positive:

L2

]=

(Wi X 1) + Wy X iy)]
(WipX i1) + (Wy, X 03)

(WizX i) + (W3 X 0y)



SMOLENSKY

® La vision positive:

input layer

hidden layer

output layer
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SMOLENSKY

® La vision positive:

L2

]=

(Wi X 1) + Wy X iy)]
(WipX i1) + (Wy, X 03)

(WizX i) + (W3 X 0y)
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l& qu'interviennent Fodor et Pylyshyn.
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®* Mais les systemes connectio ont pas ce genre de structure partie-et-

ensemble (au niveau cognitif)
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® Conclusion) Donc, la pensée n’est pas connexionniste
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vous acceptez un contenu qui est un composé de deux contenus entourant le symbole

" n . by
et’, alors acceptez le contenu atomique a gauche.
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font les Deep Netfs : ils ajoute - upplémentaires de neurones pour représenter plus de

contenu.
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® Compositionalité : e contribution au sens indépendamment

de leur contexte
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® vi) contenu abstrait.
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retirer | s une image d’un

carré rose, le iés. Cette séparation

permet a des symboles comme « rose ) et « carré ) d’étre combinés (ou «

fusionnés ») comme des mots dans une phrase, plutét que d’étre mélangés comme

dans une image.
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trop étroite ance. Dans une architecture

LoT, les roles et les remplisset dentité, quels que soient leurs

arrangements.
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urs. Simplement coder « John

argument ) soient explicitement

représentés comme tels dans le véhicule de représentation.




opérateurs

eurs discrets,
utilisables d exemple, 'opération qui,
partant de « A ou { pend de la structure logique plutét que

des détails propres a A ou B.
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jtomatique » ou

cites en langage
naturel. ¢ ensibilité a la forme logique
en dehors de tout raisc N a va dans le sens d’une structure de type
LoT.
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).iAinsi, la LoT
e s mentales précises.
Cela crée u un contenu abstrait, et la

capacité a véhiculer des xistence d’un format de type LoT.
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